Занятие № 99-100 
Знакомство с интерфейсом программы Sony Vegas.
Главным достоинством программы Sony Vegas, которая обладает огромными возможностями видеомонтажа, является ее простой и очень удобный интерфейс.  Программа Sony Vegas состоит из нескольких основных рабочих областей (рис. 2.1):
1.                Панель инструментов.
2.                Монтажная область.
3.                Окно предварительного просмотра.
4.                Окно с вкладками.
5.                Панель регулирования громкости звука.
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Рис. 2.1. Рабочие области
Верхняя часть окна программы содержит панель инструментов (рис. 2.2). 
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Рис. 2.2. Панель инструментов
Рассмотрим элементы панели инструментов программы Sony Vegas:
1.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783944699/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image003.jpg] – кнопка создания файла проекта, который будет содержать всю информацию о настройках будущего фильма;
2.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945593/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image004.jpg] – кнопка с помощью, которой можно открыть любой медиа файл, в том числе и сохраненный проект;
3.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783944845/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image005.jpg] – кнопка сохранения изменений в уже сохраненном проекте;
4.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783942212/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image006.jpg] – кнопка сохранения проекта под новым именем;
5.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947427/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image007.jpg] – кнопка рендеринга, то есть преобразования проекта в видеофайл;
6.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783942050/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image008.jpg] – кнопка, вызывающая окно с параметрами настроек проекта;
7.      [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783943419/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image009.jpg] – кнопка с помощью, которой можно вырезать выделенный фрагмент и сохранить его в буфере обмена для дальнейшей вставки;
8.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783943050/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image010.jpg] – кнопка, сохраняющая выделенный фрагмент в буфере обмена без удаления его из проекта;
9.             [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947449/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image011.jpg] – кнопка вставки фрагментов, сохраненных в буфере обмена;
10.       [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783943243/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image012.jpg] – кнопка, отменяющая последнее действие;
11.       [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945999/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image013.jpg] – кнопка, воспроизводящая отмененное действие;
12.        [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945269/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image014.jpg] – кнопка, с помощью которой фрагменты при перемещении притягиваются к границам других фрагментов или к линиям редактирования и маркерам;
13.       [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783946329/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image015.jpg] – кнопка, предназначенная для включения или выключения режима автоматического создания переходов;
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15.       [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783944750/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image017.jpg] – кнопка, прикрепляющая ключевые точки к фрагментам;
16.       [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783942956/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image018.jpg] – кнопка, с помощью которой можно редактировать только один фрагмент группы;
17.       [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947881/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image019.jpg] – кнопка, осуществляющая доступ ко всем стандартным элементам монтажа;
18.       [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783942755/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image020.jpg] – кнопка, с помощью которой можно использовать расширенный набор инструментов управления огибающими линиями;
19.   [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947036/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image021.jpg] – кнопка, открывающая доступ к трем режимам выделения: свободное выделение, вертикальное выделение, горизонтальное выделение;
20.   [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947803/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image022.jpg] – кнопка, открывающая доступ к трем режимам изменения масштаба: свободное увеличение, увеличение по шкале времени, увеличение по высоте дорожек;
21.    [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783946801/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image023.jpg] – кнопка, открывающая интерактивные уроки по работе с программой, предоставленные разработчиками Sony Vegas;
22.      [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947389/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image024.jpg] – кнопка, открывающая справочное сопровождение по программе Sony Vegas.
Монтажная область является главной рабочей областью, в которой будут проходить все операции с аудио- и видеодорожками видеоролика. Основная часть монтажной области состоит из аудио- и видеодорожек, на которых располагаются файлы проекта. Справа и внизу основной части располагаются кнопки для управления масштабом монтажной области, а также горизонтальная и вертикальная полосы прокрутки. Изменение масштаба монтажной области осуществляется с помощью кнопок изменения масштаба, а также инструмента лупа. Режим масштабирования включается после нажатия кнопки лупы. Изменить масштаб также можно с помощью кнопок изменения масштаба по высоте и ширине дорожек или, прокручивая ролик мышки для изменения масштаба по горизонтали. Все элементы управления масштабом более подробно указаны на рисунке 2.3.
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Рис. 2.3. Элементы управления масштабом
В верхней части окна располагаются бегунок прокрутки, отвечающий за текущую позицию в клипе, линия редактирования, область выделения и шкала времени. Данные элементы указаны на рисунке 2.4.
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Рис. 2.4. Верхняя часть монтажной области
Под полосой прокрутки находится панель управления воспроизведением (рис. 2.5).
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Рис. 2.5. Панель управления воспроизведением
Справа от панели воспроизведения находится область временного кода (рис. 2.6). Данная область разделена на три части: первая часть показывает время текущей позиции курсора, вторая - время конца выделения и третья - время общей длины выделения.
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Рис. 2.6. Область временного кода
В левой части окна располагается панель управления дорожками. Данная панель позволяет настроить цепочку параметров, которые будут относиться ко всем фрагментам, размещенным на этой дорожке. Видео- и аудио дорожки создаются автоматически при перетаскивании файлов на монтажную область, но при необходимости можно создать пустую видео или аудио дорожку, вызвав контекстное меню на монтажной области и, выбрав «Insert Video Track» или «Insert Audio Track» соответственно.
Рассмотрим основные элементы видеодорожки (рис. 2.7):
1.    Кнопка «Solo» оставляет активной только данную дорожку, все остальные становятся неактивными и не участвуют в монтаже ролика.
2.    Кнопка «Mute» отключает текущую дорожку, то есть данная дорожка не участвует при выгрузке готового ролика из программы.
3.  Кнопка «Automation Settings» позволяет работать с видео- и аудио, огибающими в различных режимах автоматизации.
4.       Кнопка «Track FX» позволяет выбрать необходимый плагин или эффект для видео дорожки.
5.       Кнопка «Track Motion» позволяет настроить размер дорожки и ее положение на экране.
6.       Кнопка «Bypass Motion Blur» включает огибающие «Motion Blur» на видеодорожке.
7.       Поле «Track Name» задает имя для видео- и аудио дорожки.
8.    Кнопки «Make Composition Child» и «Make Composition Parent» делают нижнюю дорожку дочерней, а верхнюю родительской (этот режим позволяет управлять двумя или группой дорожек, как одной целой дорожкой).
9.        Кнопка «Compositing Mode» позволяет выбрать для данной дорожки один из режимов композиции.
10.      Ползунок «Level» регулирует степень прозрачности для данной дорожки.
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Рис. 2.7. Основные элементы видео дорожки
Все элементы аудиодорожки аналогичны элементам видеодорожки, за исключением кнопки [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945736/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image030.jpg], которая подготавливает программу к записи с внешнего источника, и кнопки [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783943067/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image031.jpg], которая инвертирует фазу звуковой дорожки. Под панелью управления дорожками располагается область управления скоростью проигрывания, которая предназначена для регулирования скорости воспроизведения видеофрагмента (рис. 2.8). Управлять скоростью можно с помощью ползунка Rate, но при этом не стоит забывать о том, что скорость самого ролика на выходе не изменится. Чтобы вернуть ползунок в исходное положение, необходимо щелкнуть по нему дважды.
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Рис. 2.8. Область управления скоростью проигрывания
Окно предварительного просмотра предназначено для постоянного контроля за проектом (рис. 2.9). В этом окне можно увидеть конечный вариант проекта.
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Рис. 2.9. Окно предварительного просмотра
Нижняя часть окна содержит информацию о видео проекта, а так же о видео, отображаемом в этом окне. Поле «Project» отображает информацию о видео проекта, поле «Preview» о видео, отображаемом в окне предварительного просмотра, поле «Frame» показывает порядковый номер отображаемого кадра, поле «Display» показывает текущее разрешение экрана, отображаемого в этом окне. Рассмотрим кнопки панели инструментов данного окна:
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3.               [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947595/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image036.jpg] – кнопка, отвечающая за настройки эффектов, применяемые ко всему проекту перед просчетом;
4.               [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783946902/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image037.jpg] – кнопка для отображения видео без примененных эффектов;
5.               [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945314/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image038.jpg] – выпадающее меню, в котором можно выбрать дополнительные настройки отображения;
6.         [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945756/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image039.jpg] – кнопки, отвечающие за копирование текущего кадра в буфер обмена и за сохранение текущего кадра в файл.
Основная область содержит вкладки, каждая из которых является отдельным окном (рис. 2.10).
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Рис. 2.10. Вкладки основной области
По стандарту основная область содержит пять вкладок: 
          Explorer.
                   Project media.
                   Transitions.
                   Video FX.
                   Media Generators.
Вкладка Explorer – проводник, с помощью которого можно найти необходимый файл, находящийся на компьютере и добавить его в проект. Помимо поиска и добавления файлов, с помощью этой вкладки можно управлять файлами и папками компьютера, то есть перемещение файла, удаление файла, изменение его имени или создание новой папки, выполненное в этой вкладке, будет выполнено на жестком диске компьютера. 
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Рис. 2.11. Панель быстрого доступа вкладки Explorer
Рассмотрим более подробно панель быстрого доступа вкладки Explorer (рис. 2.11):
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2.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945964/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image043.jpg] – кнопка вверх;
3.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783944526/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image044.jpg] – кнопка обновить;
4.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783946295/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image045.jpg] – кнопка добавления выбранной папки в «Избранное»;
5.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783942848/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image046.jpg] – кнопка удаления выделенного элемента;
6.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783946025/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image047.jpg] – кнопка воспроизведения предварительного просмотра;
7.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947092/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image048.jpg] – кнопка остановки предварительного просмотра;
8.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947161/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image049.jpg] – кнопка автоматического предварительного просмотра при однократном нажатии на медиафайл;
9.           [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783944862/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image050.jpg] – кнопка, отвечающая за информацию о компакт-диске;
10.      [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945486/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image051.jpg] – кнопка, отвечающая за ввод информации о компакт – диске;
11.      [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783943946/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image052.jpg] – кнопка, открывающая сайт компании Sony, содержащий медиафайлы, которые можно использовать в проекте;
12.      [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947219/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image053.jpg] – кнопка, отвечающая за внешний вид окна.
Вкладка Project media отображает все файлы, которые задействованы в проекте и по мере добавления новых файлов на монтажную область, они автоматически добавляются в список данной вкладки. Также в данную вкладку можно добавить любые медиафайлы из вкладки Explorer, для этого правой кнопкой мыши необходимо вызвать контекстное меню на нужном файле и выбрать пункт «Add to project media list».
[image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783944425/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image054.jpg]
Рис. 2.12. Панель быстрого доступа вкладки Project media
Разберем панель быстрого доступа вкладки Project media (рис. 2.12):
1.            [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947281/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image055.jpg]  – кнопка удаления всех файлов, не используемых в монтаже;
2.        [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947066/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image056.jpg] – кнопка добавления любого медиафайла с жесткого диска или другого носителя информации в список Project media;
3.            [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945718/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image057.jpg] – кнопка, отвечающая за захват видео с внешнего источника;
4.            [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783947324/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image058.jpg] – кнопка, отвечающая за импортирование изображения с цифровых устройств;
5.            [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783942902/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image059.jpg] – кнопка, отвечающая за импортирование музыки с компакт – диска;
6.            [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783942569/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image034.jpg] – кнопка, отвечающая за отображения всех свойств выбранного медиафайла;
7.            [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783945882/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image060.jpg] – кнопка, открывающая окно с эффектами, применимыми к видеофрагментам;
8.            [image: https://www.sites.google.com/site/sonyvegasstudio/_/rsrc/1472783943260/metodiceskie-rekomendacii-po-rabote-s-programmoj-sony-vegas/znakomstvo-s-interfejsom-programmy-sony-vegas/image061.jpg] – кнопка, открывающая окно поиска;
Вкладки Transitions, Video FX и Media Generators содержат переходы, эффекты, титры, градиенты, фоновые рисунки. Все эти вкладки не имеют панелей быстрого доступа. Они разделены на две части: в левой части располагаются списки с названием эффектов, переходов и различных генераторов, а в правой части иконки с предварительным просмотром.
Рабочие области можно настраивать, меняя их размер и прочие настройки, а если они отсутствуют их всегда можно вернуть на рабочее поле с помощью меню View. 
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